El primer pas per entendre la cultura

en l'era digital és considerar el mon cientific
i tecnologic com a part del mon cultural.
Som la primera generacio de cientifics-
enginyers o enginyers-cientifics catalans,

o que vivim i treballem a Catalunya, ja

que molts vénen de fora, que ens podem
considerar «cientifics del disseny».

. brint el concepte de comunitat cultural

Intentem en primer lloc actualitzar el mateix concepte de
cultura. Obrim-lo. Els antropolegs culturals han fet d’aquesta
feina el seu senyal d’identitat. En tant que grup academic i
professional els antropolegs son, som, una espécie relativament

: nova a Catalunya. Tot i que la disciplina va ser reconeguda

académicament a principis del segle xx, no va ser fins després
de la 11 Guerra Mundial que pioners com el professor Claudi
Esteva Fabregat (Capel, 2009) van iniciar el 1972 el primer
departament universitari a la Universitat de Barcelona (UB),
ivan obrir una recercaiuna docéncia en aquest camp, que
després han continuat professors com M. J. Buxé o centres com
I'Institut Catala d’Antropologia. En general els antropolegs
ens considerem cientifics socials. Com déiem abans, una de les
nostres caracteristiques com a grup academic i professional és
que parlem de cultura normalment en plural, de cultures. Una
aportacio, si voleu modesta, pero distintiva que ha permés obrir,
ampliar, el concepte de cultura molt més enlla del que surt
normalment a la secci6 de cultura dels diaris. Per un antropoleg
com Claudi Esteva, les cultures és «tot el que I’ésser huma pensa
ifa per viure en societat amb altres» (Colobrans ef al.,1996). O
si preferiu una definicié més classica aqui teniu la del pare de la
disciplina, Edward B. Tylor: «La Cultura o la Civilitzacid, presa
en 'ample sentit etnografic, és aquest conjunt complex que
inclou el coneixement, les creences, les arts, la moral, les lleis,
els costums i qualsevol altra aptitud i habits adquirits per I’ésser
huma com a membre de la societat» (Tylor, 1977, p. 19).
Lanostra reflexio sobre la cultura en l'era digital a Catalunya
parteix des d’aquesta perspectiva, no per classica relativament
poc coneguda al nostre pais, de 'obertura del concepte de
cultura molt més enlla del grup professional dedicat a les arts
iles humanitats. Com veurem a continuacio, considerar la
cultura com un sistema de coneixement socialment compartit
és d’'una importancia cabdal per incloure a la comunitat cultural
catalana també els cientifics i tecnolegs i "anomenada «societat
del coneixement».

Qué hi ha de nou al mén cultural catala al segle XXI?

Hem dit que la cultura identifica i conforma la societat catalana.
Pero justament aquesta és una definicio, si voleu, preantropo-
logica. Prové del romanticisme alemany, i va ser recuperada pel
Modernisme en la fase de construccio cultural del catalanisme.
Pero el mon cultural catala ha anat evolucionant i una de les
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cultures que han nascut en les darreres décades i que no hi
havia al segle XIX és justament la mateixa comunitat de cienti-
fics i tecnolegs, organitzats com a grup social propi.

Per sorprenent que sembli, a la Catalunya del X1x no hi havia
una comunitat de cientifics i tecnolegs propiament dita o era
molt feble. Gracies a la revolucié industrial es va crear el 1851 la
Escuela Técnica Superior de Ingenieros Industriales de Bar-
celonaipoca cosa més. Catalunya va fer la revolucio industrial
amb empresaris i treballadors, pero sense cientifics i tecnolegs
organitzats com a grup a social diferenciat com en altres paisos
europeus avancats. La tecnologia es va comprar a Anglaterra
ia d’altres paisos europeus principalment. Aquest procés va
continuar fins després de la Segona Guerra Mundial. Va ser
la tecnologia italiana de FIAT la que ens va permetre posar en
marxa el periode més recent de la industrialitzacio a Catalunya.

La cultura catalana es troba a principis del segle xx1 amb
una nova comunitat que o ben bé no existia abans o se’n podien
comptar els components amb les dits d’una sola méa: 'emergent
comunitat cientifica i tecnoldgica del propi pais. Es normal,
doncs, que els cientifics no siguem encara reconeguts veritable-
ment com a membres de la comunitat cultural del pais, i encara
menys els tecnolegs. No ens ajuda gaire que les politiques
cientifiques i tecnologiques, per una banda, i les culturals, per
una altra, estiguin distribuides en diferents departaments.
Pero ho son, com ho son les produccions que fem en forma de
publicacions cientifiques o tecnologiques, patents o artefactes,
o les xarxes digitals que dissenyem i posem en marxa, com la
mateixa Anella Cultural.

Aquesta nova comunitat esta agafant forca en les darreres
décades, i destaca, entre d’altres, en camps com genética,
fotonica, Internet de nova generacid, nous media, nanotecnolo-
gia, sociologia de la societat de la informacio, biologia sintética
o medicina regenerativa. Hi tenim noms ja consagrats com
Mateo Valero, Lluis Torner, Juan Carlos Izpizua, Lluis Serrano,
per esmentar-ne alguns... Pero el que és més important és que,
darrere d’aquests investigadors séniors, hi ha una nova gene-
racié de joves investigadors que esta despuntant fins al punt
de guanyar més beques del European Research Council, nova
instituci6 europea dedicada al financament dels millors investi-
gadors europeus, que qualsevol altra comunitat de ’Estat.

No es pot definir la cultura en 'era digital a Catalunya sense
tenir en compte aquesta nova comunitat académica i professio-
nal generadora de coneixements clau per al futur del pais. Ellsila
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Les ciencies de l'artificial tenien com a objectiu
dissenyar processos contingents, cada vegada
més sintetics i complexos, incloent-hi maquines,
natures i societats. A mesura que la ciencia dels
computadors s'anava utilitzant per a la resta

de ciencies aquestes anaven adoptant el patrd
de conducta dels cientifics dels computadors.
Esdevenien dissenyadors.

generacio que estan formant sén els equivalents als nous Gaudi,
Domenech i Montaner o Mird de la Catalunya del segle Xx1.

El primer pas per entendre la cultura a I'era digital és consi-
derar el mon cientific i tecnologic com a part del mén cultural.
Analitzem una mica amb més profunditat aquesta nova comu-
nitat i la seva nova cultura de disseny.

Els nous cientifics del disseny catalans

Lade laciénciaila tecnologia a Catalunya és una comunitat
relativament jove. Crescuda en els darrers trenta anys amb

el nou sistema universitari democratic (exceptuant honroses
excepcions com J. Vicens Vives i d’altres...), s’ha vist potenciada
recentment per la Generalitat a partir de la visié de Mas-Colell,
ialtres académics politics posteriors que han recuperat molts
cientifics i tecnolegs catalans i espanyols a les millors univer-
sitats i centres de recerca internacionals, per intentar arribar a
nuclear centres d’excel-léncia per aconseguir un major impacte
internacional a la comunitat cientifica.

Sibé els actors i actrius d’aquesta comunitat tendeixen a
buscar ’excel-léncia, el model organitzatiu que els enquadra és
forca obsolet, llevat d’excepcions. S’esta implantant un model
del segle x1x i primera meitat del XX que separava la ciéncia de
la tecnologia, model inspirat en els models actuals europeus
com el d’Alemanya, on els grans centres de recerca s’agrupen al
voltant del Max Planck Institute i els centres tecnologics en el
Fraunhofer. Tot i aixi, per primera vegada Catalunya comenca
atenir una comunitat de cientifics i tecnolegs que pertany a la
comunitat internacional i hi treballa. I com aquesta jove comu-
nitat vol situar-se en les fronteres de la ciéncia i la tecnologia
actuals (tecnologies de la informacié i la comunicacid, genética,

13 Cultures del disseny

fotonica...), esta comengant a treballar en arees i amb formats
organitzatius en que aquesta distincid tradicional entre ciencia
y tecnologia, doncs, ja no funciona ben bé aixi.

Un equip d’antropolegs culturals conduits per la professora
M. J. Buxd, de la Universitat de Barcelona, va desenvolupar
entre 1990 11993 un projecte de recerca sobre els valors i
practiques culturals d’'una d’aquestes comunitats de cientifics i
tecnolegs als Estats Units, la comunitat dels computer scientists
de Carnegie Mellon. Alla van descobrir que aquesta comunitat
tenia un patré de conducta marcat pel que s’anomenen «les
ciéncies del disseny». Aquestes van ser definides per primera
vegada per Herbert Simon en el seu llibre The Sciences of the
Artificial (Simon, 1973). Aquest cientific social, Premi Nobel
d’Economia el 1978, professor de psicologia cognitiva i a la vega-
da creador amb Alan Newell del primer programa d’intel-ligéncia
artificial que fa funcionar el Logic Theorist, és una figura clau
per entendre I'evolucié de la ciéncia i la tecnologia dels nostres
dies. Simon ja va detectar als anys seixanta del segle passat
que la societat i el mén en qué vivim eren cada vegada més
artificials, és a dir, cada vegada més dissenyats pels humans, i
aquesta transformacié estava promoguda per un nou tipus de
ciencies que ell va anomenar «ciéncies del disseny», comencant
per la mateixa ciencia de les computadores o computer science.
Siles ciéncies anteriors volien analitzar el mon natural o
social, basats en processos necessaris, reduint-los a peces cada
vegada més simples per poder analitzar-los i comprendre com
funcionaven, les ciéncies de l’artificial tenien com a objectiu
dissenyar processos contingents, cada vegada més sintétics i
complexos incloent-hi maquines, natures i societats. A mesura
que la cieéncia dels computadors s’anava utilitzant per a la resta
de ciéncies aquestes anaven adoptant el patr6 de conducta dels
cientifics dels computadors. Esdevenien dissenyadors.

Amb el naixement de noves disciplines com la biologia sinte-
tica, dedicada al disseny de noves bactéries, o la nanotecnologia,
dedicada al disseny de processos de la materia a nanoescala,
veiem que els cientifics actuals s’embarquen en projectes de
recerca basats en el disseny, com els mateixos enginyers, i que
aquests fan recerques sobre noves arquitectures i sistemes
computacionals teorics com els mateixos cientifics. Aquests
son els camps capdavanters de la ciencia i la tecnologia actuals.
T aquests coneixements ja no son simples obres de genis
individuals, siné que sén cada vegada més camps de recerca
socialment compartits, tant en el mén academic com també en
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el mén de les administracions publiques i les empreses. Formen
una cultura, que van anomenar una cultura de disseny (Serra,
1992; Rojo, 1995).

Doncs bé, aquesta cultura també s’esta desenvolupant a
Catalunya en els darrers anys. No només som als inicis d'una
nova comunitat de ciéncia i tecnologia com mai abans a la
historia aquest pais va tenir; la clau és que aquesta comunitat
esta justament naixent en el moment en que la ciénciaila
tecnologia a escala global estan patint aquesta transformacio
historica: estan accelerant la convergencia d’aquests dos camps
historicament separats, la ciéncia i la tecnologia, en les anome-
nades ciéncies del disseny i tot aix0 esta sent promogut abans
de tot per la tecnologia digital, pel mén dels ordinadors, pel
mon que ara conflueix en Internet i deméa no sabem encara en
quin nou sistema.

Si m’ho permeten, els posaré alguns exemples locals. Un dels
centres culturals més potents que tenim al nostre pais son les
facultats i escoles d’informatica, de telecomunicacions, i ara
també de tecnologia audiovisual. S6n escoles que desenvolupen
tecnologies digitals, les principals responsables d’introduir a
Catalunya, potser sense ser massa conscients encara, el patro
cultural de ciencies del disseny. Aquests centres i grups de
recerca, molts dels quals participen en projectes europeus,
desenvolupen una recerca consistent a analitzar i dissenyar
nous sistemes computacionals avancats, bé en forma de noves
arquitectures d’ordinadors, de nous llenguatges informatics
o de noves aplicacions i serveis i continguts. A diferencia de
la ciencia classica, que es basa en procediments d’observacid
i construccié de models matematics per a 'explicacio dels
fenomens del mén natural o social, els cientifics del disseny
utilitzen un paradigma cognitiu diferent originat al mén cultu-
ral dels enginyers basat en la construccié de mons possibles i
la seva validacio via repetits bancs de proves (testbeds) i pilots.
Una senzilla cerca de la paraula disseny al web de la Universitat
Politecnica de Catalunya (UPC) té un resultat de 18.800 entra-
des, de les quals disseny i computadors ja recull 1.600 entrades,
disseny i programacié 2.500, disseny i telecomunicacions 6.780 i
disseny i continguts 7.390.

Posarem alguns exemples. El Barcelona Supercomputing
Center (BSC) explora les noves possibles arquitectures en paral-
leli com fer-les realitat. A la vegada el BSC proporciona conei-
xements i la seva infraestructura a cientifics mediambientals o
de genética perque puguin analitzar millor els seus models de
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contaminacié atmosfeérica o 'estructura de les proteines (Bsc,
Anual Report, 2008).

La Fundacio i2cat, per la seva part, desenvolupa un programa
de recerca sobre les noves arquitectures d’Internet en col-
laboracié amb altres universitats i centres de recerca d’Estats
Units, Canada o universitats europees. També com el BSc,
i2cat aplica aquests coneixements generals a diferents camps
o cltsters com els media, la salut, la formacid o la industria. Un
dels camps al qual més temps ha dedicat i2cat ha estat el suport
alamateixa comunitat cultural en el sentit estricte del terme
tant a Catalunya com a escala global. Aixi, ha col-laborat amb
grups d’arquitectes com Metapolis realitzant la casa digital o
MediaHouse (1999), amb institucions d’arts escéniques explo-
rant transmissions en directe per Internet de nova generacio
(Liceu, 2001), o amb gestors culturals posant en xarxa els seus
equipaments per provar noves programacions compartides
(Anella Cultural, 2006). Amb diversos projectes amb la In-
ternet nord-americana, el KAIST corea o la RNP brasilera, hem
desenvolupat sistemes, aplicacions i serveis per provar que la
Internet avancada pot ser una eina de reinvencié dels mateixos
llenguatges i formats artistics al segle XXI.

Un mateix enfocament de ciéncies del disseny el podriem
trobar també en altres universitats on també es fa un tis inten-
siuiavancat de les tecnologies de la informacié i la comunicacié
(T1C). Aixi, en el Centre de Regulacié Genomica, juntament a
camps més analitics, existeix una linia de recerca en biologia
sinteética dirigida per Lluis Serrano. Descrivint un del seus
projectes recents, Celldoctor, aquest investigador indicava que
es tracta de «treure components que la cel-lula pot requerir en
condicions concretes pero que a nosaltres no ens interessen, i
afegir els components nous que facin la funcié que vulguem. Els
problemes més importants sén técnics, la biologia molecular de
posar i treure molts gens, i de disseny» (Monreal, 2009).

En altres camps, els objectius de disseny no s6n molt
diferents. Miquel Salmeron, director de I'Institut Catala de
Nanotecnologia, creat el 2003, va definir aixi les cinc linies de
recerca d’aquest centre: «el disseny macromolecular, la matéria
inorganica, la tecnologia del silici, la manipulacié atomica
individual i la teoria» (Generalitat de Catalunya, 2003). Aquests
centres de referencia i d’altres a Catalunya ja van ser recollits
en l'estudi del Cercle pel Coneixement i del CIDEM «Vers una
tecnocultura de la innovacié» (Sanguesa, 2004). En ’ambit
concret de la recerca genomica a Catalunya vegeu l'estudi «El
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Aquesta primera generacio de cientifics-enginyers
o enginyers-cientifics catalans, o que viuen i
treballen a Catalunya ja que molts vénen de fora,
estan desenvolupant al pais els valors i els patrons
culturals propis dels «cientifics del disseny»,

és a dir, de lanova generacio de coneixements
nascuts després de la Segona Guerra Mundial a
les universitats de recerca nord-americanes com

MIT, Stanford o CMU.

Centro de Regulacion Gendmica, tras el genoma humano: En
busca de la partitura de la vida» (Fernandez Hermana, 2006).
Aquesta primera generacio de cientifics-enginyers o engi-
nyers-cientifics catalans, o que viuen i treballen a Catalunya ja
que molts vénen de fora, estan desenvolupant al pais els valors
i els patrons culturals propis dels «cientifics del disseny», és a
dir, de la nova generacio de coneixements nascuts després de
la Segona Guerra Mundial a les universitats de recerca nord-
americanes com MIT, Stanford o CMU, que es van estendre a
les universitats europees i asiatiques als anys vuitanta amb
els grans programes de recerca en les noves tecnologies i que
també estan arribant a Espanya i Catalunya en els darrers anys.
Aquesta nova cultura del disseny s’esta estenent també al
camp de les empreses i la societat en general, tot i que més a poc a
poc. Posem-ne alguns exemples. ISOCO, una pime nascuda com a
spin off de I'Institut d’Intel-ligéncia Artificial del Consell Superior
d’Investigacions Cientifiques a la Universitat Autonoma de
Barcelona el 1999, es dedica al disseny de sistemes en el camp
de laintel'ligeéncia artificial i Internet. Ecointelligent Growth,
una altra pime nascuda el 2007, en el camp mediambiental esta
desplegant a Catalunya la proposta de 'arquitecte nord-america
Williams McDonough i el quimic alemany B. Braungart del
«cradle to cradle design». Es tracta d'un nou model que intenta
pensar els ecosistemes des d'un nou model de disseny imitant
els mateixos processos de reciclatge que fa la natura en que els
residus s6n aliment, no escombraries (Cubifia, 2010). O Starlab
Barcelona, nascuda el 2000, que té com alema «Where science
turns into the technologies of the future», esta formada per
neurocientifics, cientifics de 'espai, informatics i economistes i
ha dissenyat, entre altres sistemes Enobio, un sistema portatil
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de monitoratge de les ones electromagnetics del cervell amb
aplicacions en camps com les noves interficies ordinador-cervell,
labiometria o les aplicacions de realitat virtual.

Finalment, amb la Web 2.0 i 'extensié de la cultura d’inno-
vacid oberta al gran public, esta sortint una nova generacié
d’institucions en I’ambit ciutada com els anomenats living labs
o laboratoris ciutadans, que intenten ara estendre aquest patré
cultural de disseny al conjunt de la poblaci6 (Almirall, 2008 i
2009). L’extensio de la innovacié com una practica que sectors
creixents de la poblacié pot aprendre i desenvolupar, és a dir,
com una cultura, és un nou cami que ara s’esta obrint a Europa
ien el qual Catalunya participa com a comunitat capdavantera.
En aquest moment la European Network of Living Labs, la
instituci6 que reagrupa els living labs europeus, ha acreditat ja
set living labs a Catalunya, que és juntament amb Andalusia la
comunitat que més estructures d’innovacid oberta esta creant
(www.openlivinglabs.org). Els ciutadans no només aprenen
a utilitzar les noves tecnologies. Estan iniciant-se en els
processos de cocreacié d’aquestes. La innovacid, i amb aquesta
la cultura del disseny, s’estd democratitzant (Hippel, 2005).

I en aquesta activitat estan fent un rol important cientifics
socials i informatics que ja entren directament en processos

de disseny d’organitzacions i de noves estructures d’innovacid
(Serrai Sanguesa, 2010). Ramon Sanguesa, de la upc i Citilab,
harecopilat en el seu bloc Technoculture(s) (Sanguesa, 2009)
moltes d’aquestes noves tendéncies del disseny i ha obert una
linia de col-laboracié molt prometedora amb diversos centres
de recerca en el camp del disseny d’organitzacions innovadores.

Enresum, la informatica i Internet, la biologia sintética, la
nanotecnologia i la resta de «ciéncies del disseny», juntament
amb les noves empreses tecnologiques i les noves institucions
d’innovacio i disseny social basat en els mateixos usuaris, no
son simples eines per fer cultura. S6n una nova cultura en si
mateixes. SOn una nova comunitat cultural que ha emergit en
les darreres decades i que forma un element sine qua non per a
larevitalitzacié del mdn cultural catala, per connectar el moén
cultural a I'era digital. Son els nous «intel-lectuals» de la Catalu-
nya del segle XXI.

Cultures del disseny

Es preveu que en els propers anys es vagi incrementant aquesta
cultura del disseny a d’altres disciplines cientifiques, incloses
les mateixes ciéncies socials, acompanyada d’un s més avancgat
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de les TIC en aquestes arees. Recentment fins i tot en el mateix
ambit de Pantropologia esta en marxa una design anthropology,
nova area destinada a fomentar la culture-based innovation
(Tunstall, 2007). A mesura que les TIC es van estenent al con-
junt de les disciplines i dels coneixements es podria estendre la
consciéncia que potser estem parlant tots un mateix llenguatge,
el llenguatge del disseny. En aquest sentit I'empresa IDEO va po-
pularitzar fa uns anys el design thinking. Es una primera presa
de consciencia que efectivament el disseny no és ja propietat
exclusiva de la comunitat de dissenyadors tradicional sin6 que
es comenca a estendre per tot arreu.

Es podria pensar en una convergencia entre el disseny tradi-
cionaliel nou disseny? Anna Calvera i Josep Maria Monguet,
en un estudi del 2006 encarregat pel CIDEM, resumien 'estat de
la qiiesti6 de la comunitat professional de disseny a Catalunya i
apuntaven la necessitat d’'obrir el disseny i les politiques de re-
cercaiinnovacié (Calverai Monguet, 2006). Una nova generacio
de dissenyadors que provenen de les escoles classiques (Elisava,
Eina...) estan combinant ja disseny amb TIC, no com a simple eina
per desenvolupar els camps de disseny tradicional siné com nous
camps de disseny en si mateix, com el disseny d’interacci6. Un
exemple recent en aquest sentit és el nou centre IdatBcN, format
per antics professors de I’Escola Elisava.

Podriem ajuntar aquestes diferents cultures del disseny a
Catalunya posant en contacte el disseny tradicional amb els
nous camps de disseny que ’evoluci6 de la ciéncia i la tecnologia
estan portant? H. Simon va indicar que estava oberta una fase
en que era possible iniciar el mateix disseny dels processos de
disseny:

La possibilitat de comunicar-se mitjan¢ant uns camps,
en un terreny comu, prové del fet que tots els qui utilitzen la
computadora de forma complexa estan de fet servint-se de
la computadora per dissenyar o per participar en el procés
de disseny. En conseqiiéncia, nosaltres com a dissenyadors
o, millor, com a dissenyadors dels processos de disseny,
hem hagut que ser explicits com mai ho van fer respecte al
que comporta crear un disseny i al que passa en tant que es
produeix la creacié (Simon, 1973, p. 124).

Recentment, el professor Fredrerick P. Brooks (2009), un
altre classic de la ciéncia dels computadors, ha tornat a insistir
en la mateixa idea de «dissenyar el disseny».
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La informatica i Internet, la biologia sintetica, la
nanotecnologia i la resta de «ciencies del disseny»,
juntament amb les noves empreses tecnologiques
i les noves institucions d'innovacié i disseny social
basat en els mateixos usuaris, no son simples
eines per fer cultura. Son una nova cultura en si
mateixes.

Des d’un punt de vista estrictament antropologic I'interés no
seria només «cognitiu», és a dir, centrat en els modes de pen-
sament, sind més obert, aix0 és, incloure els nous sistemes de
coneixement en estructures socials. En aquest sentit, ara tenim
davant una nova realitat que tampoc van conéixer els nostres
avantpassats modernistes. La Catalunya del segle XXI1, gracies
alanovaimmigracio i la globalitzacid, és un bressol de cultures
i comunitats molt diverses que provenen d’arreu del mon, no
jad’una part o d’una altra d’Espanya. Com ha assenyalat la
lingiiista Carme Junyent, Catalunya és ja un pais on es parlen
mes de tres-centes llengiies diferents i on la diversitat cultural
s’ha ampliat de forma qualitativa respecte al segle X1x (Junyent,
2002). Efectivament, «el nostre mén és el mén» i no ja el triple
origen europeu, mediterrani i hispanic de la Catalunya moder-
nista. Catalunya és un lloc d’immigracié global amb les seves
formes de pensament i d’'organitzacio, amb els seus processos
de reapropiacio i de redisseny de les TIC (Ros, 2010). En aquest
laboratori pluricultural el disseny pot agafar formes i camins
molt diversos i inesperats.

Per tant, parlar de la cultura en I'era digital és parlar de les
diferents cultures del disseny que estan naixent i veure com es
poden identificar, posar en contacte i avancgar en processos de
disseny complexos tant de la natura com del mateix ésser huma.

En qualsevol cas, els catalans podem continuar estirant el fil
del que ens va caracteritzar, la voluntat constructiva, de fer pais
i de fer-lo obert a tothom. No som un poble creador de grans
religions com els antics jueus o els arabs. Ni tampoc tenim
potser el geni de lalogica o de la recerca empirica com els grecs
classics o els moderns anglesos. Som un poble de menestrals.
Ens agrada construir, donar forma als objectes, crear arqui-
tectures, dissenyar, donar forma a les coses, a les ciutats, als
nostres habitats. Aquesta cultura professional de disseny, que
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va néixer amb l'artesa i després amb el dissenyador industrial,
ara s’ha universalitzat gracies a una maquina de disseny univer-
sal: I'ordinador. No és Llull el patro dels informatics? Doncs bé,
aquesta nova cultura del disseny, aquestes noves cultures del
disseny poden ser també la cultura, les cultures catalanes del
segle xx1. Pot ser Catalunya el primer pais, el pais laboratori,
on poder posar les primeres pedres d’'una civilitzaciéo humana
en que diferents cultures del disseny puguin viure i conviure
creativament?
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